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Creativiteit is ook het kunnen oplossen van complexe problemen
Kinderen worden geboren met een deminante rechter hersenhelft (dit is 0.2
de creatieve kant) Op school ligt de nadruk vaak juist op het ontwikkelen van
de linker heift

Kinderen zijn nisuwsgierig en willen experimenteren, in de basisvakken
wordt de. i niet

De toskomst staat niet vast {en verandert nu nog extra snel), met creativiteit
komt ook aanpassingsvermogen

Creativiteit is nu een bijzask ipv belangrijke plaats

. De aandacht aan iteit wordt in hogere jaren

minder, maar de behoefte niet perse.
Er wordt af en toe wel tussendoor aandacht aan creativiteit besteed, maar
niet geintegreerd

Kunst en cultuur als een vorm van metacognitie aka ‘leren leren”
en

Muziek en taal: activeren t zelfde gedeelte in de hersenen (verwerken

auditieve i ie) en stimuleert i ijn'

Muziek en rekenen: Stimuleert (mild) analytisch vermogen en ruimteljk inzicht

Muziek kan verbinden & zorgt voor samenwer

Beeldend: beter kritisch denken en meetkundig inzicht

Drama: verbetert ling & inlevi mogen

Vakintegratie is niet perse beter dan de vakken apart {maar wel als we kiken

naer de klinkert situatie, want r is gewoon niet genoeg tjd anders)

Naar aanleiding van de hoofdvraag is desk research gedaan naar waarom wereldoriéntatie belangrijk
is bij de ontwikkeling van een kind.

Kinderen die goed kunnen leren worden meer beloon dan kinderen die juist
meer creatief zijn nist

+ Dasrdoor hebben we nu ook tekart aan praktizche beroepen, want het wordt
als minder goed gezien
T wordt als minderwaardig gezien
Daardoor voelen basisscholen druk om vooral op de eindtoets te focussan

MNearmate kinderen cuder worden worden ze banger om fouten te maken
Kunst helpt met de emotionele ontwikkeling van kinderen

Creetieve projecten bieden mogelijkheid voor samenwerking en is dus cok
socianl goed

Creatief P
Ze stellen hier zelf ol voor om creatieve opdrachten in te voeren in vokken
als wiskunde

Therefore. science is considered o one of the most ibersl and fovorable
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Zelf heb ik op een vrije school gezeten. Hier wordt veel lesgegeven op manieren die creativiteit
stimuleren. Door het eerste gesprek met Lauran, docent op basisschool de Klinkert, zijn we er achter
gekomen dat dit op deze school nauwelijks wordt gedaan. Er gaat voornamelijk veel tijd uit naar de

basisvakken, zoals rekenen en taal. We vinden het belangrijk dat er ook aandacht naar de creatievere
vakken uitgaat.

Hieruit is de eerste opzet voor een onderzoeksvraag ontstaan:




Er zijn verschillende positieve effecten gevonden:




Er zijn een aantal eerste ideeén bedacht waarbij wereldoriéntatie gecombineerd wordt met een van
de basisvakken.
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Op basis van de kern van de ideeén zijn een aantal nieuwe schetsen gemaakt.




Uit de force-fit ideeén zijn een aantal belangrijke concepten te halen:




Uit de kern is een nieuwe specifiekere hoofdvraag opgsteld:

wereldoriéntatie speelse creatieve manier

zelf ontdekken basisvakken

Dit kan nog specifieker worden gemaakt naar:




Met de eerste test wordt gekeken of fysieke materialen helpen bij het onthouden van lesstof.

De test bestaat uit twee verschillende korte opdrachten waarbij kinderen bladeren aan elkaar moeten
omschrijven. De ene groep krijgt hierbij fysieke bladeren, terwijl de andere plaatjes krijgt.




Omdat fysieke materialen in de context van wereldoriéntatie goed bleken te werken wilden we dit ook
testen in combinatie met rekenen.

Voordat deze test is uitgevoerd is er meer onderzoek gedaan naar interactie. Hieruit bleek dat onze
interesse meer lag bij wereldoriéntatie zonder de basisvakken. Daarom is deze test nooit uitgevoerd.
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Extra onderzoek

Om extra inspiratie op te doen is er onderzoek gedaan naar bestaande plekken waar er gebruik wordt

gemaakt van interactie om educatie te geven. Dit zijn vooral musea.

Ook is er gekeken naar wat kinderen in groep 8 leren.

Naturalis

Natuurmuseum Brabant
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Uit het veldonderzoek bij Naturalis zijn de volgende inzichten gekomen:




Veldonderzoek

Naar aanleiding van de online inspiratie zijn we naar Naturalis gegaan om eigenhandig te ervaren

welke onderdelen van interactieve educatie wel en niet goed werken.
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Uit de observaties uit de eerste test en Naturalis blijkt dat fysieke interactie erg belangrijk is. Dit in

combinatie met onze eigen interesse zorgt ervoor dat de integratie met de basisvakken grotendeels
achterwegen wordt gelaten.

Er ontstaat een nieuwe hoofdvraag:

Om een immersieve leermethode te creéren moet er gebruik gemaakt worden van de zintuigen.
Daarom zijn we onderzoek gaan doen naar de verschillende effecten van verschillende zintuigen.



In de test krijgen de kinderen informatie over het oude Egypte. Bij de ene test gebeurt dit d.m.v. een
audio, terwijl de andere er fysieke hulpmiddelen bij heeft. De fysieke piramide bestaat uit
verschillende lagen waar briefjes met informatie in zitten.
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De twee zintuigen die onderzocht worden in deze test zijn voelen en horen.
Er is ervoor gekozen om zicht, smaak en geur niet te onderzoeken. Zicht wordt vrijwel standaard

benut. Geur en smaak zijn in een klassikale setting lastig uit te voeren. Voor deze zintuigen zijn wel
ideeén bedacht.

Voelen Proeven Ruiken







De derde test is een verkenning van digitale middelen.

Klik op een laag in
de piramide!

De test bevat dezelfde informatie als test twee. De informatie staat deze keer echter op een scherm.
Er zijn twee versie getest; een waarbij de kinderen enkel het scherm krijgen en een waarbij de
kinderen zowel het scherm als de fysieke piramide krijgen.



Test vier

We weten nu dat fysieke hulpmiddelen goed werken bij het onthouden van informatie, maar op welke
manier kan deze informatie het beste gegeven worden? Dat wordt in deze test getest.
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Vanwege deze resultaten is er besloten om niet verder te experimenteren met digitale onderdelen.



In de test wordt op twee manieren informatie gegeven. De kinderen krijgen een brief, waar de
informatie verwerkt zit in een verhaal en een illustratie met verschillende fun facts. Deze fun facts
zitten achter flapjes, waardoor nieuwsgierigheid gestimuleerd wordt.







Moodboard 4 werd gemiddeld genomen het leukst gevonden. Daarna moodboard 1. Het minst
aantrekkelijk was moodboard 5.

Moodboard B M < ‘ ' : fﬁ'_, Moodboard

Moodboard L & B Moodboard
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Het eerste deel van test vijf test of de kinderen een lopend verhaal en puzzels kunnen begrijpen.

Vanwege gebrek aan tijd is het verhaal niet uitgeschreven,
maar wordt het verteld. Door verhaal, in combinatie met de
puzzels kunnen de kinderen er achter komen wie de dader is.




Deel twee van test vijf is een uitgewerkte versie van deel één. Er zit nu ook basisinformatie verwerkt
in het verhaal. Dit verhaal staat in een boekje, waarin ook opdrachten staan. Hierdoor wordt de
informatie in kleinere stukken verdeeld.
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De zesde test combineert eerdere inzichten. Door de fysieke vorm terug te brengen komen de andere
positieve effecten uit andere tests ook terug.




Test zes maakt gebruik van een kast met verschillende laatjes waarin miniatuur kamers zitten. In deze
kamers zijn briefjes te vinden waar ongeveer het zelfde verhaal als in de eerdere test op staat. Ze

worden geforceerd om de opdracht op te lossen, omdat het antwoord ze leid naar de volgende
kamer.




Test zes
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